
AUGMENTATION D E  LA CAPACITE D E  M E M O I R E  

lo  Refaites les operations precedentes pour chaque module 
SIMM. 

11 Trouvez les cavaliers W20, W21, W22 et W23 sur le 
contrdleur principal (voir la figure 25 au chapitre 10). A 
I'aide du tableau du chapitre 10, reglez les cavaliers en 
fonction de la nouvelle capacite de memoire de votre 
systerne. 

12 Replacez le bloc d'alimentation en effectuant les etapes 
1 A 4 dans I'ordre inverse. 

13 Ferrnez le PC de la rnaniere indiquee au chapitre 3. 

FIGURE 23. ARRfERE DU PC 



CAPACITE DE MEMOIRE ACCRUE ET PARAMETRES 
DU SYSTEME 

II existe deux facteurs importants en matiere de capacite 
de memoire: I'espace memoire utilisable par le PC 
(I'ensemble des adresses de memoire) et I'utilisation de 
cet espace memoire. 

MS-DOS, le systeme d'exploitation pour PC le plus 
courant, affecte un maximum de 640 KO (memoire RAM de 
base) aux programmes. L'espace compris entre 640 KO el 
1 Mo est utilise pour des elements internes et des 
fonctions du PC. Sans aide, MS-DOS ne peut utiliser 
I'espace memoire au-dela de 1 Mo. 

MBme si la portion de memoire allant jusqu'a 640 KO est 
reservee aux programmes, le PC peut disposer d'une 
memoire moins importante. Cependant, la plupart des 
programmes offrent leur meilleur rendement avec une 
memoire de 640 KO. 

Utilisation de I'extension de memoire 
On augmente la capacite de memoire d'un PC (plus de 
640 KO) pour I'une des trois raisons suivantes: 

- L'utilisation d'un systeme d'exploitation autre que 
MS-DOS, qui gere la memoire de maniere differente. 

- L'utilisation de programmes d'application qui peuvent 
depasser les limites de MS-DOS et utiliser efficacement 
la memoire accrue (plus de 1 Mo). 

- L'utilisation du programme RAMDRIVE afin d'employer la 
memoire accrue comme s'il s'agissait d'une unite 
("virtuelle") de disque. L'unite RAMDRIVE etant beaucoup 
plus rapide que les unites de disquettes ou de disque 
rigide, cette methode est utile dans le cas de programmes 
effectuant de frequents acces aux disques. 

Memoire supplementaire et memoire enrichie 
II existe deux types d'extension de memoire pour les PC. 
Pour les distinguer, nous les appellerons memoire supplb- 
mentaire et memoire enrichie. 
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La memoire SlMM que vous ajoutez a votre PC n'est 
qu'une simple mernoire supplementaire. Les cartes 
d'extension de memoire peuvent fonctionner comme une 
memoire supplkmentaire, une mernoire enrichie ou les 
deux. 

Le PC percoit ces deux types de memoire differemment. II 
considere la memoire supplementaire comme un simple 
bloc continu pouvant atteindre les limites materielles du 
PC. La memoire enrichie (qui est une memoire organisee 
en pages) est conforme a la norme Lotus-Intel-Microsoft 
Expanded Memory Standard ou norme LIM-EMS. 

La difference entre les memoires supplementaire et 
enrichie est de nature fonctionnelle. La memoire d'un 
module SlMM est plus rapide que celle d'une carte 
d'extension. 

Choix du type de memoire 
Choisissez le type d'extension de memoire en fonction des 
programmes que vous comptez utiliser. Chaque programme 
possede ses exigences et son potentiel propres. La 
documentation fournie avec un programme indique 
toujours la capacite de memoire necessaire pour tirer le 
maximum du programme. 

Pour utiliser MS-WINDOWS1286 et les systemes d'exploi- 
tation autres que DOS, notamment OS12, UNlX et XENIX, 
on doit augmenter la capacite de memoire. 



H U I T  I N S T A L L A T I O N  D ' U N  
C O P R O C E S S E U R  A R I T H M E T I Q U E  

INTRODUCTION 

Le coprocesseur arithmbtique est une puce processeur 
conque pour les calculs rapides. I1 prend en charge une 
bonne partie des calculs effectubs par I'unitb centrale, 
mais travaille beaucoup plus rapidement. 

Avec un coprocesseur, on remarquera une nette amelio- 
ration du rendement des tableurs et des programmes 
d'infographie vectorielle, notamment la conception assis- 
tbe par ordinateur (CAO), ainsi que d'autres applications a 
fort pourcentage de calculs. 

A noter que certains programmes ne peuvent utiliser de 
coprocesseur arithmbtique. 

Le present chapitre vous indique comment installer le 
coprocesseur. 

INSTALLATION 

Pour installer le coprocesseur, suivez les instructions 
ci-dessous: 

1 Ouvrez le PC de la maniere indiquee au chapitre 3. 

2 Trouvez la prise de coprocesseur (U10) sur le contr6leur 
principal (voir la figure 8,E). 

3 Deballez le coprocesseur et prenez-le par les bords. Si 
possible, 6vitez de toucher aux broches. 
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4 L'une des extremites du coprocesseur cornporte une 
encoche carree. Vous devriez egalement trouver au coin 
de cette extremite un petit point designant la broche 1. 
La prise possede une encoche semblable a I'une de ses 
extremites. Mettez le coprocesseur dans la position 
permettant de le brancher a la prise. Les encoches 
doivent se trouver du meme c6te (figure 24). 

s Mettez le coprocesseur sur la prise correspondante. 
Veillez a ce que toutes les broches soient alignees avec 
les trous de la prise. 

Au besoin, pliez les deux rangees de broches doucement 
vers I'interieur (figure 24) pour faciliter leur introduction 
dans les trous de la prise. 

6 Verifiez si chaque broche est bien introduite dans son 
trou, puis enfoncez le coprocesseur doucement mais 
fermement dans la prise, jusqu'a ce qu'il soit bien cal6. 

7 Fermez le PC de la maniere indiquee au chapitre 3. 

La prochaine fois que vous mettez le PC sous tension et 
que vous travaillez avec un programme d'application qui 
utilise le coprocesseur, vous remarquerez une nette 
amelioration de rendement. 

FIGURE 24. INSTALLATION DU COPROCESSEUR 
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PROBLEMES ET SOLUTIONS 

Voici quelques points a verifier si vous eprouvez des 
difficultes lors de I'installation du systeme. Si un probleme 
persiste, communiquez avec le representant qui vous a 
vendu le systeme. 

Le PC fonctionne mais le voyant de mise sous tension 
du moniteur ne s'allume pas. 

- Le moniteur est-il sous tension? 

- Le cdble d'alimentation du moniteur est-il branch6 
correctement? 

Le moniteur est sous tension, mais rien ne s'y affiche 
ou I'affichage est deforme. Par exemple, I'dcran est 
encombre de caracteres parasites, I'affichage oscille 
ou scintille, il est sombre ou certaines couleurs qui 
devraient y apparaitre sont absentes. 

- Les commandes de luminosite et de contraste sont-elles 
reglees correctement? 

- Le cdble de signalisation reliant le PC au moniteur est-il 
branche correctement? 

- Le reglage de la carte video convient-il au type de 
rnoniteur utilise? 

Le clavier ne fonctionne pas ou I 'kran affiche "keyboard 
error detected". 

- Le ci3ble du clavier est-il branche correctement? 
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Vous utilisez un systeme a deux moniteurs. Tout 
semble indiquer que I'amorqage du PC se fait norma. 
lement, mais vous n'obtenez aucun affichage ou celui- 
c i  n'apparait pas sur le bon ecran. 

- La position du commutateur S1 (2) du contr6leur principal 
doit convenir au type de votre moniteur principal: HORS 
FONCTION pour un &ran monochrome, EN FONCTION 
pour un ecran couleur. 

Le PC ne peut amorcer partir du disque rigide. 
- Avez-vous procede a I'installation du systeme d'exploi- 

tation? Vous devez utiliser INITHD, FDlSK et FORMAT 
pour les systemes utilisant MS-DOS. 

- Y a-t-il une disquette dans I'unite A? Dans I'affirmative, 
retirez-la. 

- Les cables d'alimentation et de donnees du disque rigide 
sont-ils bien raccordes? 

- Le parametre de disque rigide de CMOS-RAM est il 
correct? (Reportez-vous i3 I'explication de la commande 
SETUP au chapitre 2.) 

A la mise en marche initiale, le systbme emet un signal 
sonore et affiche "System options error detected". 

- II suffit d'appuyer sur la touche F1 pour poursuivre. 
Une fois la sequence d'amorcage du systeme terminee, 
execute2 la commande SETUP de MS-DOS pour modifier 
les parametres du systeme. Si vous ne parvenez pas a 
charger le systeme d'exploitation et le programme SETUP 
B partir du disque rigide, chargez-les a partir de la 
disquette. 

L'Ocran affiche le message "CMOS batterylchecksum 
error". 

- Essayez de redefinir les parametres de CMOS-RAM I 
I'aide de la commande SETUP. Si vous n'y parvenez pas, 
la pile d'alimentation de la memoire CMOS est probable- 
ment dechargee. Pour obtenir une pile de rechange, 
communiquez avec votre representant commercial. 
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T E C H N I Q U E S  

CONFIGURATION DE BASE 

Ce chapitre donne les caracteristiques techniques du PC A 
titre de reference. 

- Dimensions: 37 cm sur 39 cm; hauteur: 14,5 cm. 

- Processeur 80286. 

- Mernoire 16 bits de 640 KO (minimum) a temps d'acces de 
100 ns (ou plus), avec contr6le de parite, repartie 
sur quatre connecteurs d'extension de rnemoire SIMM 
(module de rnemoire a une rangee de connexions) 
integres capables de recevoir un maximum de 4 mega- 
octets de memoire RAM. 

- Cinq fentes d'extension standard, dont I'un est compatible 
avec I'IBM PC-XT et les quatre autres avec I'IBM PC-AT. 

- Interface et connecteur d'unite de disque rigide integres 
au contr6leur principal. Utilisable uniquement avec les 
disques rigides munis d'un contr6leur AT integre. 

- Prise pour coprocesseur arithmetique Intel 80287 

- ContrBleur d'unite de disquettes integre au contr6leur 
principal et perrnettant I'utilisation de deux unites dans 
les formats suivants: 
- disquettes de 5,25 pouces, d'une capacit6 de 360 KO; 
- disquettes de 5,25 pouces, d'une capacite de 1,2 Mo; 
- disquettes de 3,5 pouces, d'une capacite de 720 KO; 
- disquettes de 3,5 pouces, d'une capacite de 1,44 Mo. 



Au rnoins une unite 3,5 pouces pour disquettes de 
1,44 Mo et un logernent pour peripherique derni-hauteur 
de 5,25 pouces. 

Horloge avec batterie de secours. 

Deux points d'acces serie rnbles: un DB25 et un DB9. 

Un connecteur de clavier DIN-5. 

Un point d'acces parallele DB25 fernelle compatible avec 
Centronics. 

Bloc d'alirnentation de 100 watts avec prise de courant 
CEI cornrnutee pour le rnoniteur. 

OPTIONS D'EXTENSION 

Un grand nornbre d'options vous perrnettent d'augrnenter 
la capacite de votre systerne selon vos besoins. En voici la 
liste: 

Extension de la rnernoire: modules SlMM 16 bits de 1 Mo, 
maximum de quatre par contr8leur principal. 

Extension de la rnernoire: carte de rnernoire 16 bits de 
2 Mo (occupe une fente d'extension). 

Coprocesseur arithrnetique Intel 80287 

Unites de bande pour la sauvegarde des fichiers du disque 
rigide. 

Choix de cartes video: 
- Carte graphique couleur CGA avec emulation Hercules 
- Carte haute definition EGA 
- Carte rnultirnode VGA 
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- Choix de moniteurs: 
- monochrome 12 pouces (vert ou ambre) 
- monochrome plat 12 pouces ou 14 pouces (vert ou ambre) 
- CGA couleur 
- EGA couleur 
- VGA monochrome 9 pouces, 12 pouces ou 14 pouces 
- VGA couleur 14 pouces 

- Unites de disquettes: 
- Capacite de 360 KO, format de 5,25 pouces 
- Capacite de 1,2 Mo, format de 5,25 pouces 
- Capacite de 720 KO, format de 3,5 pouces 
- Capacite de 1,44 Mo, format de 3,5 pouces 

- Maximum de deux unites de disquettes gerees par le 
contr6leur de disquettes integre. 

- Options de memoire de grande capacite (disques rigides): 
capacite de 20Mo ou plus, contr6leur AT integre, choix de 
rendements. 

- Options d'unites de bande de sauvegarde: capacite de 
45Mo ou de 60Mo. 

- Gamme d'imprimantes. 

- Sourie serie. 

- Cables parallele ou serie. 

Le nombre et le contenu des trousses d'extension peuvent 
&re modifies. Pour en savoir plus long, communiquez 
avec votre representant commercial. 



A titre de reference, voici la liste des positions du 
cornrnutateur S1. L'ernplacement du cornrnutateur S1 est 
illustre a la figure 25. 

TABLEAU 2. POSITIONS DU COMMUTATEUR S1 (CONTROLEUR PRINCIPAL) 

Commutateur Position Description 

Sl(1) HORS CIRCUIT (ouvert) Carte video lente installee 

EN CIRCUIT (ferm6) Carte video rapide installbe 

Sl(2) HORS CIRCUIT (ouvert) Moniteur monochrome install6 

EN CIRCUIT (fermb) Moniteur couleur install6 

Le comrnutateur Sl(1) est rnis EN CIRCUIT a I'usine. II 
n'existe que pour des raisons de cornpatibilite et on n'en 
rnodifie la position que tres rarernent. Si vous installez un 
tres vieux modele de carte video couleur qui produit un 
effet de neige a I'ecran lors du defilement de I'irnage, le 
changement de position de Sl(1) peut ameliorer I'affi- 
chage. 

Lorsque vous installez deux cartes video et deux 
rnoniteurs, le cornmutateur Sl(2) perrnet de choisir la carte 
que le PC utilisera en premier lorsque vous le rnettez sous 
tension. 

Vous ne devez pas changer la position du commutateur 
. S2. 
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La figure 25 illustre le contr6leur principal et met en 
evidence certains el6ments importants qui n'etaient peut- 
6tre pas faciles a voir sur la figure 8 du chapitre 3. 

FIGURE 25. CONTROLEUR PRINCIPAL 

w13 uio 



C A R A C T E R I S T I Q U E S  T E C H N I Q U E S  
L 

Le shunt est constitub d'une piece de plastique percee de 
part en part par deux trous, et d'une lamelle metallique 
interieure. II s'insere sur une paire de broches adjacentes 
d'une barette de contact. La lamelle metallique interieure 
6tablit un contact electrique entre les deux broches de la 
barette. 

On installe le cavalier en inserant le shunt sur une paire de 
broches d'une barrette de contact. 

L'emplacement des commutateurs et des cavaliers impor- 
tants est indique a la figure 25. 

POSITIONNEMENT DES CAVALIERS 

Dans les tableaux suivants, INSTALLE signifie que le cava- 
lier est en place et RETIRE qu'il est enleve. 

Volume du haut-parleur 
Vous pouvez changer le positionnement de ce cavalier pour 
assourdir ou elever le volume du haut-parleur. Le position- 
nement initial est "RETIRE" ou volume au maximum. 

TABLEAU 3. VOLUME DU HAUT-PARLEUR 

Cavalier Positionnement Description 
WE RETIRE Volume eleve 

INSTALLE Volume assourdi 
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Temps d'acces a la memoire 
Le positionnement de ce cavalier assure I'exactitude de la 
vitesse a laquelle le PC communique avec la memoire. Ne 
changez le positionnement actuel du cavalier que si vous 
ajoutez de nouveaux modules SlMM a votre PC et si on vous 
le demande dans la documentation fournie avec la trousse 
d'extension. Un seul des cavaliers W13, W14 et W15 doit 

- Qtre installe a la fois. Pour plus de details, consultez la docu- 

mentation fournie avec la trousse d'extension de memoire. 
Ce reglage ne modifie pas la vitesse des puces memoire 
proprement dites. 

TABLEAU 4. TEMPS D'ACCES A LA MEMOIRE 

Cavalier Temps d'accbs B la memoire RAM 

W15 INSTALLE pour RAM 80 ns; RETIRE pour toutes les autres 

W14 INSTALLE pour RAM 100 ns; RETIRE pour toutes les autres 

W13 INSTALLE pour RAM 120 ns, RETIRE pour toutes les autres 

Topographies memoire habituelles 
Le positionnement des cavaliers W20, W21, W22 et W23 
doit correspondre a la capacite de memoire de votre 
systeme. Le positionnement des cavaliers indique au PC la 
capacite de memoire installee et ['affectation de cette 
memoire. 

Si vous avez augment6 la capacite de memoire du PC afin 
de satisfaire aux exigences mimimales d'un logiciel 
d'application, choisissez le positionnement dont le "total" 
correspond a la capacite de memoire globale de votre PC 
et dont la memoire de base correspond au minimum 
necessaire I'utilisation du programme. La meilleure 
situation consiste generalement en une memoire de base 
de 640 KO, le reste etant au-dessus de 1 Mo. 

TABLEAU 5. AFFECTATION DE LA MEMOIRE DU SYSTEME 

Total Memoire 

de base 

Au-dessus Cavaliers 

de 1 Mo W20 

RETIRE 

128 KO INSTALLE 

RETIRE 

512 ~d INSTALLE 

384 KO RETIRE 

2048 KO INSTALLE 

1920 KO RETIRE 

1408 KO INSTALLE 

3456 KO INSTALLE 

INSTALLE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALL€ 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

INSTALLE 

INSTALLE 

INSTALLE 

INSTALLE 

W23 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

INSTALLE 

INSTALLE 

RETIRE 

RETIRE 

INSTALLE 

I N S T A W  , 
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Temps d'acces a la mbrnoire 
Le positionnernent de ce cavalier assure I'exactitude de la 
vitesse a laquelle le PC communique avec la rnernoire. Ne 
changez le positionnernent actuel du cavalier que si vous 
ajoutez de nouveaux modules SlMM a votre PC et si on vous 
le dernande dans la documentation fournie avec la trousse 
d'extension. Un seul des cavaliers W13, W14 et W15 doit 
Qtre install6 la fois. Pour plus de details, consultez la docu- 
mentation fournie avec la trousse d'extension de rnernoire. 
Ce reglage ne rnodifie pas la vitesse des puces rnernoire 
proprernent dites. 

TABLEAU 4. TEMPS D'ACCES A LA MEMOIRE 

Cavalier Temps d'acchs h la memoire RAM 

W15 INSTALLE pour RAM 80 ns; RETIRE pour toutes les autres 

W14 INSTALLE pour RAM 100 ns; RETIRE pour toutes les autres 

W13 INSTALLE  our RAM 120 ns. RETIRE  our toutes les autres 

Topographies mbmoire habituelles 
Le positionnernent des cavaliers W20, W21, W22 et W23 
doit correspondre a la capacite de rnernoire de votre 
systerne. Le positionnernent des cavaliers indique au PC la 
capacite de rnernoire installee et I'affectation de cette 
rnernoire. 

Si vous avez augmente la capacite de rnernoire du PC afin 
de satisfaire aux exigences rnirnirnales d'un logiciel 
d'application, choisissez le positionnernent dont le "total" 
correspond a la capacite de rnernoire globale de votre PC 
et dont la rnernoire de base correspond au minimum 
necessaire a I'utilisation du programme. La rneilleure 
situation consiste generalernent en une memoire de base 
de 640 KO, le reste &ant au-dessus de 1 Mo. 

TABLEAU 5. AFFECTATION DE LA MEMOIRE DU SYSTEME 

Total Memoire 

de base 

512 KO 

512 KO 

640 KO 

512 KO 

640 KO 

512 KO 

640 KO 

640 KO 

640 KO 

Audessus 

de 1 Mo 

128 KO 

512 KO 

384 KO 

2048 KO 

1920 KO 

1408 KO 

3456 KO 

Cavaliers 

w20 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALLE 

INSTALLE 

W21 

INSTALLE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

INSTALLE 

RETIRE 

w22 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

INSTALLE 

INSTALLE 

INSTALLE 

INSTALLE 

W23 

RETIRE 

RETIRE 

RETIRE 

INSTALLE 

INSTALLE 

RETIRE 

RETIRE 

INSTALLE 
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CONNEXIONS DES POINTS D'ACCES E-S 

La presente section indique la disposition des broches des 
connecteurs de points d'acces qui se trouvent sur le 
panneau arriere du systeme. Le signe moins (-) designe un 
signal qui fonctionne selon la logique negative. 

Ces tableaux vous serviront de guide lorsque vous 
raccordez une imprimante ou d'autres peripheriques aux 
points d'acces. Au cas ou le peripherique a raccorder 
n'est pas conforme aux normes et qu'un cible special est 
necessaire, les manuels fournis avec le peripherique 
comporteront des tableaux semblables illustrant les 
signaux prevus pour chaque broche de la connexion. 

TABLEAU 6. POINT D'ACCES PARALLELE 

Broche Description 

1 - Echantillon 

2 Donnees 0 

3 Donnees 1 

4 Donnees 2 

5 Donnees 3 

6 Donnbes 4 

7 Donnees 5 

8 Donnees 6 

9 Donnees 7 

10 - Accuse de reception 

11 occupe 

12 Fin de papier 

13 Selection 

14 - Saut de ligne automatique 

15 - Erreur 

16 - Initialisation de I'imprimante 

17 - Selection - entree 

18-25 Masse 
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- 
TABLEAU 7. POINT D'ACCES SERlE RS-232 A 9 BROCHES 

Broche Description 

Detection de porteuse (RLSD) 

Donnees reques (RxD) 

DonnBes Bmises (TxD) 

Terminal de donnees pr6t (DTR) 

Mise a la terre du signal (SG) 

Modem pr6t (DSR) 

, Demande pour emenre (RTS) 

Pr6t a Bmettre (CTS) 

lndicateur d'appel (RI) 

TABLEAU 8. POINT D'ACCES SERlE RS-232 A 25 BROCHES 

Broche Description 

2 Donnees emises (TxD) 

3 Donnees reques (RxD) 
.. 

4 Demande pour emettre (RTS) 

5 Pr6t a emenre (CTS) 

6 Modem pr6t (DSR) 

7 Mise a la terre du signal (SG) 

8 Detection de porteuse (RLSD) 

20 Terminal de donnees pr6t (DTR) 

22 lndicateur d'appel (RI) 

Les autres broches ne sont pas utilisees. 

CONNEXION DU CLAVIER 

La prise du clavier est un modele DIN standard a 
5 broches: Elle est compatible avec la prise de clavier de 
I'IBM PC. 

TABLEAU 9. POINT D'ACCES DE CLAVIER 

Broche Description 

1 HORLOGE 

2 DONNEES SERlE 

3 REMISE A L'ETAT INITIAL 

4 MlSE A LA TERRE 

5 + 5v CC 
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VIDEO 

Un PC ne peut fonctionner sans carte video, et celle-ci doit 
convenir au moniteur utilise. Si votre carte video a 6t6 
installee A I'usine, un paquet distinct renfermant le logiciel 
et le manuel de la carte video a ete emballe avec votre 
PC. 

Dans la plupart des cas, le PC peut utiliser la carte video 
et le moniteur des que vous avez effectue les connexions 
decrites au chapitre 1. Le logiciel vous permettra d'ac- 
croitre le potentiel de la carte video et le manuel vous 
donnera les instructions necessaires. 

Affichage video 
Dans le domaine de I'affichage video, nous utilisons le 
terme pixel (element d'image). Sur un Bcran monochrome, 
ce terme designe un point lumineux individuel. Un pixel 
d'ecran couleur est forme d'un groupe de points rouges, 
verts et bleus qui se fondent pour produire le point de 
couleur visible a I'ecran. 

Par affichage graphique, nous entendons le nombre de 
pixels que contient une ligne a 1'6cran et le nombre de 
lignes de pixels de haut en bas de I'ecran. 

L'affichage de texte designe le nombre de caracteres (de 
colonnes) que peut contenir I'ecran dans le sens de la 
largeur, et le nombre de lignes de caracteres affichables 
de haut en bas de I'ecran (par ex. : 80 colonnes ou 
caracteres sur 25 lignes). 

CARTES VIDEO 

I1 existe une variete de cartes video destinees aux PC 
compatibles avec IBM, c'est-&-dire les PC qui utilisent 
DOS. 

Affichage monochrome 
Affichage monocouleur. La carte monochrome IBM (ou 
carte MDA) permet I'affichage du texte sur 80 colonnes et 
25 lignes, mais ne permet pas I'affichage graphique. La 
carte graphique Hercules permet I'affichage de texte sur 
132 colonnes et 44 lignes et I'affichage graphique de 
720 pixels sur 350 pixels. 
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Affichage graphique couleur CGA 
Affichage quatre couleurs. La carte graphique couleur 
CGA utilisant des signaux RVB (rouge, vert et bleu) 
distincts, permet I'affichage du texte sur 80 colonnes et 
25 lignes. La definition des caracteres est cependant 
inferieure a celle que procure une carte monochrome. 
L'affichage graphique est de 320 pixels sur 200 pixels. 

Affichage haute definition EGA 
Seize couleurs tirees d'une palette de 64. La carte haute 
definition EGA permet I'affichage du texte en caracteres 
entierement formes sur 80 colonnes et 25 lignes. L'affi- 
chage graphique peut atteindre 640 pixels sur 350 pixels. 
Certains utilisateurs de programmes de traitement de 
textes preferent encore la precision de I'affichage mono- 
chrome, car le pixel a trois points de I'ecran couleur parait 
moins net que le pixel monochrome a point unique. 

Affichage multimode couleur VGA 
Seize couleurs tirees d'une palette de 256. La carte VGA 
permet I'affichage du texte sur 132 colonnes et 43 lignes. 
L'affichage graphique peut atteindre 640 pixels sur 
480 pixels. Sur un ecran couleur analogique, la carte VGA 
peut emuler I'affichage monochrome, CGA ou EGA. 

Affichage multimode monochrome VGA 
Caracteristiques comparables a I'affichage couleur VGA 
decrit ci-dessus, mais permet I'emulation couleur sur un 
ecran monochrome analogique en utilisant les teintes de 
gris pour representer les couleurs. 

RENSEIGNEMENTS PREALABLES A L'INSTALLATION 

Si vous avez achete une carte video separement du PC, 
vous devrez peut-&re modifier le reglage des commu- 
tateurs ou des cavaliers. La necessite d'effectuer un 
reglage depend du genre de carte utilisee. Au besoin, les 
ins'tructions sont fournies avec la carte. 

En toutes circonstances, consultez le chapitre 3 pour 
obtenir I'information relative a I'ouverture du PC et a 
I'installation des cartes d'extension. 

MISE EN GARDE Effectuez les reglages de la carte video avec soin. Des 
reglages incorrects peuvent endommager la carte, le 
moniteur ou les deux. 
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Si la carte video ne comporte pas de commutateur ou si 
ces derniers sont bloques dans leur position, les reglages 
ne sont pas necessaires. Une telle carte est suffisamment 
perfectionnee pour detecter le genre de moniteur auquel 
elle est reliee et s'ajuster en consequence. 

INSTALLATION DE DEUX CARTES VIDEO DANS UN PC 

Si vous desire2 relier deux moniteurs :! votre PC, I'un 
monochrome et I'autre CGA par exemple, vous devez 
installer une carte video pour chacun. Considerez d'abord 
les facteurs ci-dessous. 

- Vous pouvez installer deux cartes CGA a condition que 
I'une d'elles fonctionne en mode monochrome. 

- Vous ne pouvez installer deux cartes EGA, deux cartes 
CGA ou une carte CGA et une carte EGA. II y aurait conflit 
entre les deux. 

- Si I'une des cartes est de type Hercules ou Preview! et 
I'autre de type EGA ou VGA, ni I'une ni I'autre ne peut 
utiliser la deuxieme page de memoire graphique. 

Lorsque vous installez une deuxieme carte video, vous 
devez regler le commutateur Sl(2) du contr6leur principal. 
Lorsque vous mettez le PC sous tension, le commutateur 
Sl(2) lui indique I'ecran principal (ou implicite). L'ecran 
principal est celui auquel le PC envoie tous ses messages 
jusqu':! ce qu'un programme lui demande d'utiliser I'autre 
Bcran. 

D'une maniere generale, on utilise 1'6cran monochrome 
comme ecran principal pour DOS et I'ddition de texte. 
Lorsqu'on charge un programme graphique, I'affichage 
passe a I'ecran graphique ou est partage entre les deux 
ecrans. 




